
SEK I - 5. - 7. Schulstufe ST. FLORIAN

08.07.  -  12.07.2024

S O M M E R
A K A D E M I E

Kurs 1: Programmieren / 5.-7. Schulstufe
Making the game
In diesem Kurs wirst du verschiedene Spieltypen wie z.B. jump&run selbst planen und program-
mieren. Natürlich beginnen wir zuerst in 2D und mit den programmiertechnischen Grundlagen, die 
du z.B. in GameMaker sicher schnell erlernst. Gerade zum Programmieren von Spielen ist es wich-
tig, dass du dir logische Abläufe gut vorstellen und diese dann auch programmtechnisch umsetzen 
kannst, jedoch genauso sind Ideenreichtum und Kreativität gefragt. Gerade diese zwei Zutaten ma-
chen ein Spiel so richtig gut. Am Anfang werden wir wenige direkte Codezeilen tippen, dafür aber Pro-
grammabläufe aus einzelnen Aktivitäten zusammenstellen. Grafi ken, die wir selbst zeichnen, Sounds 
usw. werden auch zum Einsatz kommen. Du brauchst für diesen Kurs keine Vorkenntnisse, sondern 
die Bereitschaft, was Neues auszuprobieren. Für diesen Kurs brauchst du einen Laptop (ab Windows 
7 aufwärts) mit Administratorenrechten.

Referenten: Mario Kriciz, BSc., Sebastian Pils

Kurs 2: Kunst / 5.-7. Schulstufe
Psst...Noch nicht ausgeBUCHT!
Zeit zum Umblättern……oder zum Aufstellen, Umdrehen, Falten, Durchblicken? Du wirst dein ganz 
eigenes Künstler*innenbuch erstellen und staunen, was damit alles passieren kann! Mit lustigen 
Zeichenspielen und „wilden“ Experimenten wie selbst hergestellten Farben und Tuschen aus Natur-
materialien, Collage, Falt- und Drucktechniken oder Skulpturen lassen wir unserer Fantasie freien 
Lauf. Eine lichtempfi ndliche Flüssigkeit erlaubt es uns sogar, Schatten festzuhalten. Du arbeitest 
lieber mit Text und Zahlen, konzeptuell und minimalistisch? Herzlich willkommen! Gemeinsam ent-
decken wir die vielen Möglichkeiten, ein Buch zu gestalten und mit Anekdoten zu füllen. Mach mit 
und lerne selbst ein Buch zu binden! Am Ende entsteht womöglich eine ganz besondere Bibliothek 
der (un-)möglichen Erfi ndungen. 

Referentinnen: Mag.a Bettina Eigner, Maria Morschitzky
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und lerne selbst ein Buch zu binden! Am Ende entsteht womöglich eine ganz besondere Bibliothek 

Kurs 3: Theater / 5.-7. Schulstufe
Vorhang auf! Noch 10 Minuten bis zum Auftritt!
Du möchtest einmal Theaterluft schnuppern? Auf den Brettern stehen, die die Welt bedeuten? In 
andere Rollen schlüpfen? Dann bist du bei uns genau richtig! In dieser Woche werden wir mit Hilfe 
von Basisübungen aus dem Bereich Schauspiel ein Stück auf die Bühne bringen. Welches? Das 
steht noch in den Sternen. Was du dazu brauchst? Spaß am Spiel, ein schwarzes T-Shirt und eine 
schwarze Hose. Wir freuen uns auf dich!

Referent*innen: Ruth Humer, Maximilian Tröbinger

Kurs 4: Mathematische Kreativverkstatt / 5.-6. Schulstufe
Muster, Formen und Zahlen in der Kunst
Möchtest du eine faszinierende Reise in die Mathematik und Kunst unternehmen? Dann melde 
dich an! Durch Berechnungen und Konstruktionen werden wir Geheimnisse von mathematischen 
Kunstwerken entschlüsseln und erkennen, wie Kunst und Mathematik in perfekter Harmonie ver-
eint werden. Gemeinsam werden wir die aufregende Welt von Mathematik und Kunst entdecken, in 
der Zahlen, Muster, Formen und Kreativität miteinander verschmelzen. Lasst Eurer Fantasie freien 
Lauf und seid bereit, Eure eigenen, einzigartigen Werke zu schaffen, die die Verbindung zwischen 
Mathematik und Kunst widerspiegeln. Für diesen Kurs brauchst du einen Laptop, Geodreieck, Zirkel, 
buntes Papier und Klebstoff.

Referent*innen: Mag. Dr. Sara Hinterplattner, Jakob Skogoe MEd

Kurs 5: Robotics / 5.-7. Schulstufe
Lego Mindstorms – Roboter-Werkstatt für Anfänger
Wir werden in der Roboter-Werkstatt verschiedenste Lego-Roboter aufbauen, welche unterschied-
liche, spannende Aufgaben erledigen können. Eure selbst gebauten Roboter werden unter anderem 
in der Lage sein, Linien zu folgen und Hindernissen auszuweichen. Ihr werdet auch lernen, wie man 
den Roboter via Steuereinheit fernsteuern kann. Jedes Team kann seinen eigenen Roboter planen, 
realisieren und in einer Umgebung testen. Ihr erlernt eine einfache graphische, modulartige Program-
miersprache, mit der das „Gehirn“ des Roboters – die Steuereinheit – eure Befehle auszuführen 
versteht. Dieser Kurs ist für Lego – Einsteiger/innen und Programmierneulinge geeignet. Wichtig 
ist das Interesse am technischen, logischen Denken und am praktischen Bauen von Bewegungs-
mechaniken. 

Referent*innen: Michael Zauner BSc, MSc; N.N.

Kurs 6: Chemie / 5.-7. Schulstufe
Hexenmeister - Werkstatt
Wie stellt man einen Zaubertrank her, der die Farbe wechseln kann? Was hat es mit trockenem 
Eis auf sich? Wie bringt man Feuer dazu, in verschiedenen Farben zu leuchten? Diesen und vielen 
anderen spannenden Fragen wollen wir auf den Grund gehen. Dabei werden wir gemeinsam die 
Geheimnisse der Hexenmeister enthüllen und vieles ausprobieren. Unser Motto: „Sei neugierig und 
entdecke die Gesetze der modernen Hexerei.“

Referent*innen: Michael Hörmanseder MEd, Mag. Michaela Schwinghammer

Kurs 7: Naturwissenschaft / 5.-7. Schulstufe
VIELFALT Biologie
In diesem Kurs wollen wir die Vielfalt der Biologie kennenlernen. Was kann man alles unter dem 
Mikroskop entdecken und wie stellt man selbst Präparate her? Was? – Aus Gänseblümchen einen 
Honig machen, wie geht denn das? Wir beschäftigen uns mit Heil- und Giftpfl anzen und stellen selbst 
verschiedene Dinge mit Hilfe dieser Pfl anzen her. Auch die Tierwelt kommt nicht zu kurz. Wer hat sich 
denn schon einmal gefragt wie viel Tiere in einem Wassertropfen leben können und was hat Heu 
damit zu tun. Wir verbringen auch Zeit an einem kleinen Bach und suchen nach kleinen Krebsen und 
Libellen. Wenn du all das erkunden möchtest, melde dich zu diesem spannenden Kurs an.

Referentin: Mag. Nadine Pichler

Kurs 8: Technik / 6.-7. Schulstufe
Faszination Flugtechnik – Von der Vorstellung zur Wirklichkeit
In diesem Kurs beschäftigen wir uns mit dem „Menschheitstraum Fliegen“. Wir erkunden die tech-
nischen Meisterleistungen der ersten Pioniere bis zur modernen Luftfahrt der Gegenwart. In ma-
thematischen Berechnungen und in physikalischen Experimenten kommen wir den Grundlagen der 
Strömungslehre und der Flugmechanik auf die Spur und überprüfen unsere Erkenntnisse anhand 
selbstgebauter Flugmodelle und Drachen. Um Einblicke in die moderne Flug-Praxis zu gewinnen, 
sind auch Interviews mit Experten und eine Exkursion zum Flughafen Linz-Hörsching geplant. Wir 
beschäftigen uns u.a. mit folgenden Forschungsfragen: - Was sind die wahren Ursachen, warum 
Flugzeuge fl iegen können. Gibt es Vorbilder aus der Evolution? - Welche Vorstellungen hatten Men-
schen vom Fliegen und wie manifestierten sich diese Vorstellungen in Mythologie und Kunst? - Was 
sind die Folgen der heutigen Luftfahrt aus ökologischer Perspektive und wie wird die Zukunft der 
modernen Luftfahrt aussehen? 

Referenten: Mag. Andreas Vogl, Felix Ecker, BEd

Kurs 9: Sprache / 5.-7. Schulstufe
Krimi – Werkstatt mit Bestseller Autorin Beate Maxian
In diesem Kurs widmen wir uns den Grundlagen des Schreibens, dem Handwerk, dem Nachdenken 
vor dem Schreiben und wie man Ideen leicht lesbar aufs Papier bringt. Wir werden unter anderem 
folgende Fragen erörtern: Wie baut man eine Geschichte auf? Was ist eine erzählerische Dynamik? 
Was macht einen glaubwürdigen Charakter aus? Was ist ein Bild-Muster und was versteht man unter 
einer Heldenreise? Mit professioneller Unterstützung und Tipps wir ein eigenes Werk erarbeitet. Für 
diesen Kurs brauchst du einen Laptop, Block, Stifte etc…..

Referentin: Beate Maxian

Kurs 10: Naturwissenschaft & Sprache / 6.-7. Schulstufe
Science Poetry
Du interessierst dich für Phänomene in Natur und Technik und möchtest ihnen näher auf den Grund 
gehen? Außerdem schreibst du liebend gern Geschichten und Gedichte? Dann kombiniere doch in 
diesem Kurs deine Interessen! Widme dich verschiedensten physikalischen Erscheinungen wie z.B. 
dem Entstehen eines Regenbogens oder der Funktionsweise eines selbstgebauten Springbrunnens! 
Lass dich bei ausgewählten Experimenten von der Natur überraschen und erforsche die Hinter-
gründe dazu! Verpacke dann dein neu erworbenes Wissen in einen künstlerischen Text und übe 
mit professioneller Unterstützung einen eigenen Sprechbeitrag dazu ein! Du kreierst somit deinen 
eigenen poetischen Beitrag über die Schönheit der Natur!

Referent*innen: Mag. Manuela Plank, Mag. Reinhard Buchgeher


