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Kurs 1: Programmi / 5.-7. ufe
e Making the game

In diesem Kurs wirst du verschiedene Spieltypen wie z.B.
jump&run selbst programmieren. Naturlich beginnen wir zu-
erst mit den programmiertechnischen Grundlagen, die du
z.B. in GameMaker sicher schnell erlernst, und auch in 2D.
gerade zum Programmieren von Spielen ist es wichtig, dass
du dir logische Ablaufe gut vorstellen und diese dann auch
programmtechnisch umsetzen kannst, jedoch genauso sind
Ideenreichtum und Kreativitat gefragt. Gerade diese zwei Zu-
taten machen ein Spiel so richtig gut. Zu Beginn werden wir
wenige direkte Codezeilen tippen, dafiir aber Programmab-
laufe aus einzelnen Aktivitaten zusammenstellen. Grafiken,
die wir selbst zeichnen, Sounds usw. werden auch zum Ein-
satz kommen. Du brauchst fir diesen Kurs keine Vorkennt-
nisse, sondern die Bereitschaft, was Neues auszuprobieren.
Fir diesen Kurs brauchst du einen Laptop (Windows 7, 8
oder 10,11) mit Administratorenrechten.

erent*innen: Mario Kriciz

Kurs 4: Mathematik / 6.-7. Schulstufe

Mathemagie und ierte (Gewi gien

,Es gibt Dinge, die den meisten Menschen unglaublich er-
scheinen, die die Mathematik nicht studiert haben“ Archi-
medes. Bist auch du von der Mathematik fasziniert? Kannst
du Zusammenhange und Theoreme verstehen, die deinen
Mitschilern ganzlich unbegreiflich erscheinen? Dann lass
dich mit uns tiefer in die Mathematik ein und dich von ihr
verzaubern! In diesem Kurs werden wir einigen Zaubertricks
und Rétseln auf den Grund gehen und diese mit Hilfe der
Mathematik aufklaren. Mit Hilfe der Spieltheorie werden
wir zielgerichtete Strategien erarbeiten, um Ziele, wie z.B.
unseren Gewinn zu optimieren, zu erreichen. (Diese Ent-
scheidungsprozesse unterstiitzen uns auch bei der Struk-
turierung unseres Alltags.) Dabei steht die Faszination an
dieser Wissenschaft sowie der Spafd an der Mathematik im
Mittelpunkt. Materialien wie Bleistift, Spitzer, Papier Kleber
und Schere sollen fir Mathematiker immer griffbereit sein.

Referent*innen: Mag.? Sandra Spiegel
Mag. Markus Peterseil

Kurs 7: Technik / 6.-7. Schulstufe
Faszination Flugtechnik - Von der
keit

zur Wirklich-

In diesem Kurs beschaftigen wir uns mit dem ,Mensch-
heitstraum Fliegen®. Wir erkunden die technischen Meister-
leistungen ,der ersten Pioniere bis zur modernen Luftfahrt
der Gegel mathematischen Berechnungen und in
ten kommen wir den Grundlagen

Kurs 2: Kunst / 5.-7. Schulstufe
Psst...Noch nicht ausgeBUCHT!

Zeit zum Umblattern......oder zum Aufstellen, Umdrehen,
Falten, Durchblicken? Du wirst dein ganz eigenes Kinst-
ler*innenbuch erstellen und staunen, was damit alles pas-
sieren kann! Mit lustigen Zeichenspielen und ,wilden“ Expe-
rimenten wie selbst hergestellten Farben und Tuschen aus
Naturmaterialien, Collage, Falt- und Drucktechniken oder
Skulpturen lassen wir unserer Fantasie freien Lauf. Eine
lichtempfindliche Fllssigkeit erlaubt es uns sogar, Schatten
festzuhalten. Du arbeitest lieber mit Text und Zahlen, kon-
zeptuell und minimalistisch? Herzlich willkommen! Gemein-
sam entdecken wir die vielen Mdoglichkeiten, ein Buch zu
gestalten und mit Anekdoten zu fiillen. Mach mit und lerne
selbst ein Buch zu binden! Am Ende entsteht womdglich ei
ganz besondere Bibliothek der (un-)méglichen Erfindunge

Referentinnen: Mag.? Bettina Eigner
Maria Morschitzky

Kurs 5: Robotics / 5.-7. Schulstufe
Lego Mindstorms - Robo kstatt fur Anféal

Wir werden in der Roboter-Werkstatt verschi
Roboter aufbauen, welche unterschiedlicl
Aufgaben erledigen kénnen. Die selbst ge
werden in der Lage sein, Linien zu folgen
auszuweichen. Ihr werdet auch lernen, wie,
via Steuereinheit fernsteuern kann. Jedes,
eigenen Roboter planen, realisieren und
testen. lhr erlernt eine einfache grap
Programmiersprache, mit der das ,Gel
die Steuereinheit - eure Befehle auszufu
Lego EV3 wiederum steuert dann den physischen
kann durch Sensoren flr Berlihrung, Helligkeit, Entfernungs-
messung und Schall Befehle bekommen. Dieser Kurs ist fur
Lego - Einsteiger/innen und Programmierneulinge geeignet.
Computer und der Lego Mindstorms-Bausatz werden zur Ver-
flgung gestellt.

Referent*innen: Michael Zauner BSc, MSc; N.N..

Kurs 8: Sprache / 5.-7. Schulstufe
Krimi-Werkstatt mit Bestseller Autorin Beate Maxian

In diesem Kurs widmen wir uns den Grundlagen des Schrei-
bens, dem Handwerk, dem Nachdenken vor dem Schreiben
und wie man Ideen leicht lesbar aufs Papier bringt. Wir wer-
den unter anderem folgende Fragen erortern:

Wie baut man eine Geschichte auf?

Was ist eine erzéhlerische Dynamik?

Was macht einen glaubwirdigen Charakter aus?

Was ist ein Bild-Muster und was versteht man unter einer
Heldenreise?

Mit professioneller Unterstiitzung und Tipps wir ein eigenes
Werk erarbeitet.

eferentin: Beate Maxian

talente
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Kurs 3: Theater / 5.-7. Schulstufe
Vorhang auf!
Du méchtest einmal Theaterluft schnuppern?
Auf den Brettern stehen, die die Welt bedeuten?
In andere Rollen schlipfen?
Dann bist du bei uns genau richtig!
In dieser Woche werden wir mit Hilfe von Basistibungen aus
dem Bereich Schauspiel ein Stiick auf die Biihne bringen.
Welches? Das steht noch in den Sternen.
Was du dazu brauchst? Spafd am Spiel, ein schwarzes T-Shirt
und eine schwarze Hose.
Wir freuen uns auf dich!
Referent*innen: Ruth Humer
Maximilian Trébinger
d Wirtschaftskunde / 5.-7. Schulstufe
te erleben und demokratisch handeln
rnen wir Uber die Geschichte der Rémer.
t liegt in der Beschéftigung mit dem All-
tischen System der romischen Republik. In
diese Regierungsform die Grundlage daftr,
schen Giberwiegend friedlich zusammenleben
funktionierte aber nur in einem gut durchdach-
rdneten System. Wir lernen wie sich die Regeln
menlebens gestalteten.
gen, denen wir nachgehen werden sind: Wie kam
aupt zu einem demokratischen System? Welche

elten Frauen? Inwieweit konnten auch Kinder mitbe-
[

n? Wie funktionierte das Zusammenspiel zwischen
sellschaftsschichten? Was sind Senatoren? Wie wich-
tig waren die Soldaten? Welche Nachwirkungen haben die
antiken Demokratien? Was bedeutet die Demokratie fiir uns
personlich? Erleben wir gemeinsam die romische Geschich-
te und begeben wir uns auf eine historische Spurensuche.
i

Referent*innen: Mag. Andreas Peterseil BA
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